




 «Назови слова» 



Игра  

«Топай, хлопай» 



СКАЗОЧНАЯ 

ЛИТЕРАТУРА 

ВЕСЁЛАЯ 

МАТЕМАТИКА 

Расписание 

уроков 

ОЗОРНАЯ 

ГРАММАТИКА 

ОКРУЖАЮЩИЙ  

МИР 



ОЗОРНАЯ  

ГРАММАТИКА 



«Буква заблудилась» 

Говорят один рыбак 

В речке выловил башмак, 

Но зато ему потом 

На крючок попался дом. с 

Жучка будку не доела, 

Не охота, надоело. 
л 

Забодал меня котёл 

На него я очень зол. 
з На пожелтевшую траву 

Роняет лев свою листву. с 



МРАНЕНЦСРАНЕЦ 

ТЕДТАРЬБТЕТРАДЬ 

РУКПЕАЛНПЕНАЛ 

ОГТАСМКТИЛАСТИК  

РАНЕЦ 
ТЕТРАДЬ 

ПЕНАЛ 
ЛАСТИК  

 «Найди слова» 



 «Перевёртыши» 



ПЕРЕМЕНА  

«Собери из букв слова» 



СКАЗОЧНАЯ  

ЛИТЕРАТУРА 



 «Приходи, сказка!» 



Угадай, кто автор сказки 

Свет мой зеркальце! Скажи, 

Да всю правду доложи: 

Я ль на свете всех милее, 

Всех румяней и белее? 

Александр Сергеевич  

Пушкин 

 «Отгадай автора» 



Угадай, кто автор  

Белая берёза 

Под моим окном 

Принакрылась снегом, 

Точно серебром. 

Сергей Александрович 

Есенин 



Угадай, кто автор сказки 

У меня зазвонил телефон. 

- Кто говорит? – Слон. 

Корней Иванович 

Чуковский 



Угадай, кто автор 

Вдруг какой-то 

страшный зверь 

Открывает лапой дверь, 

Прыгает через порог. 

Кто же это? 

Сергей Владимирович 

Михалков 



 «Телеграмма» 



ПЕРЕМЕНА 

«Надуй шары» 



Весёлая  

математика 



 «Геометрические  

фигуры» 



 «Математические ребусы» 



ПЕРЕМЕНА 

«Попади в цель» 



Окружающий  

мир 



ЛИК + РОК =   

ШАЛЬ + ДО = 

ПОЛЕ + ДАР =     

ЛОВ + БУЙ = 

Из букв каждой пары слов составь название 

животного. 

КРОЛИК 

ЛОШАДЬ 

ЛЕОПАРД 

БУЙВОЛ 

«Равенства» 



«Назови детёнышей» 



 «Отгадай» 






